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Uvod

Guido van Rossum (idé fan rossen) je holandsky pocitacovy programator, zndmy
hlavne ako autor programovacieho jazyka Python.

O povode Pythonu napisal Van Rossum v roku 1996 toto:

»Pred Siestimi rokmi, vdecembri 1989, som hladal zabavny programatorsky projekt,
ktory by ma zamestnal cez tyZzden pocas Vianoc. Moja kancelaria ... bola zavret3, ale
mal som domdci pocitac a ni¢ iného na préci. Rozhodol som sa, Ze napiSem
interpreter pre novy skriptovaci jazyk, o ktorom som uz skér premyslal: nasledovnika
jazyka ABC, ktory by zaujal programatorov v Unixe/C. Ako pracovny nazov som zvolil
Python, lebo som bol v pohodovej nalade (a tiez som velkym fanusikom Monty

Pythonovho Lietajuceho cirkusu).“ (Uvod knihy Programming Python, Mark Lutz,
vydalo nakladatelstvo O'Reilly)

V roku 1999 poslal Van Rossum agenture DARPA finan¢ny navrh, nazvany Computer Programming for Everybody
(Pocitacové programovanie pre kazdého), v ktorom hlbsie definoval vytycené ciele Pythonu:

e [ahky a intuitivny jazyk, ktory je zaroven dostato¢ne mocny, aby obstal medzi hlavnymi konkurentmi

e otvoreny kdd, takZze sa moze kazdy zapojit do jeho vyvoja

e koéd, ktory je zrozumitelny ako bezna angli¢tina

e vhodny pre bezné kazdodenné ulohy, umoziujuci vyvoj v krdtkom case

Tieto ambicie su preukdzatelne naplnené. Python sa stal popularnym programovacim jazykom, ¢iastocne

v prostredi Internetu. Medzi komunitou Pythonu je Van Rossum oznacovany ako Benevolent Dictator for Life
(BDFL, ¢ize benevolentny doZivotny diktator) vtom zmysle, Ze pokracuje v dohlade nad procesom vyvoja Pythonu
a ak je treba, robi vyznamné rozhodnutia.

(Volne prebraté: https://sk.wikipedia.org/wiki/Guido van Rossum)

Vykonavanie programu, kompilator, interpreter

Bolo by dobre vediet, ¢o sa udeje po spusteni napisaného programu. Nasledujutcu kapitolu z prace kolegyne Evy
Hanulovej by bola velka skoda neuviest.

Na zaciatku pocitacovej éry programatori pisali programy v strojovom kéde. Potom niekoho mudreho napadlo, Ze
programator sa nemusi trapit so strojovym kédom a vymyslel a napisal program, ktory program v inom
programovacom jazyku dokazal preloZit do strojového kédu. Takémuto programu sa hovori prekladac (translator).
Najprv to bol taky mensi pokrok, lebo prvy jazyk, ktory bol polud$tenim strojového jazyka bol jazyk symbolickych
adries (assembly language). V pociatkoch sa lisil od strojového kédu len tym, Ze sa v iom dali pouZivat
mnemonické nazvy prikazov a buniek pamate, v ktorych boli zapaméatané hodnoty dolezZité pre spracovanie
problému. Programatori uz viac nemuseli pocitacu zaddvat program v dvojkovej sistave. Program napisany

v jazyku symbolickych adries bol pre Skolenych [udi ¢itatelny. Pred spustenim museli text programu zadat
kompilatoru, ten ho preloZil do strojového kédu. Clovek si rad ulahéi svoju pracu a tak nasledovala postupnost
vysSich programovacich jazykov. Ich prikazy s podobnejsie prirodzenej reci, preto sa v nich lahSie formuluju
rieSenia problémov.

Preklad programu

BeZne sa pouZivaju 2 pristupy pri preklade programu z vys$Sieho programovacieho jazyka do nizsieho (napr.
strojového kddu). Tieto spOsoby si priblizime prikladom.

1. sposob pripomina preklad knihy z anglictiny do slovenciny

Prekladatel sa dohodne s autorom, Ze prelozi knihu z angli¢tiny do slovenciny. Zoberie si vytla¢ok knihy

v anglictine, preloZi text do slovenciny, preloZeny text odovzda vydavatelstvu, vydavatelstvo knihu vyda, my si ju
kipime v knihkupectve a precitame v slovencine. Ak rozumieme po slovensky, tak na pochopenie knihy
nepotrebujeme anglicky original ani Ziadnu ini pomocku, ¢asto si ani neprecitame meno prekladatela.
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Spustime program prekladac z vysSieho programovacieho jazyka, napr. Pascalu do strojového kddu, podhodime
mu ako vstup subor s nasim programom vo vy$som programovacom jazyku (zdrojovy subor), prekladac spracuje
nas zdrojovy subor a vyprodukuje ekvivalentny program v strojovom kode (cielovy subor) zvyéajne v tvare stiboru
s priponou exe, ktory potom mézeme velakrat spustit nezavisle na naSom zdrojovom programe a prekladadi.
Takyto druh prekladaca sa nazyva kompilator.

2. sposob pripomina simultanny preklad z anglictiny do slovenciny

Na medzindrodnej konferencii pan Black predndasa svoj prispevok v anglictine. Vacsina ucastnikov nerozumie
anglickému prispevku. Zavolali na pomoc timocnika. Pan Black povie vetu po anglicky a pocka kym ju timocnik
povie po slovensky. Takto to ide az do konca prednasky. Timocnik musi byt pocas celej prednasky pritomny na
konferencii. Po skonceni prispevku pana Blacka si nebudd méct ucastnici precitat prispevok po slovensky, lebo
tImoénik im poskytol len slovny preklad, interpretoval prispevok pana Blacka postupne. U&astnici mali moZnost
prednaske porozumiet.

Spustime program prekladaé a povieme mu, ktory program vo vy$som programovacom jazyku ma dat postupne
prikaz za prikazom vykonat. Prekladac prelozi do strojového kédu prvy prikaz, necha ho pocitac vykonat, potom
prelozi dalsi prikaz, zase ho necha vykonat a takto to ide prikaz po prikaze az do konca programu. Poditac program
pomocou prekladaca vykonal, ale preklad sa neuchoval. Ak budeme chciet, aby sa program znovu vykonal,
musime znovu pustit prekladac a povedat mu, aky program ma vykonat. Takémuto prekladacu sa hovori
interpreter.

Preklad a vypocet programu v Jave

Programy pisané v Jave sa najprv prekladaju do takzvaného bajtkédu (bytecode) a potom je bajtkdd
interpretovany pomocou programu, ktorému sa hovori Java Virtual Machine alebo JVM. Pre vsetky platformy je
bajtkdd rovnaky, JVM je naopak zavisla na platforme (platformy sa lisia operacnym systémom alebo strojovym
kéodom). To znamen3, Ze programéator méze vyvijat program na poditaci s jednou platformou a spustat na pocitaci
s inou platformou. Zdrojovy text programu v jave ma priponu java (napr. mojprvy.java). PreloZzeny bude mat
priponu class (mojprvy.class).

(koniec prevzatého uciva)



Python - studijny text

Instalacia, prikazovy a programovaci rezim

Z https://www.python.org/downloads/

si stiahnite najnovsiu verziu Pythonu
3.5.x (obrazok vpravo) a nainstalujte.

Pri
vpravo, v ktorych vidiet, aké nastavenie

inStaldcii sa riadte obrazkami
sme poutzili.

Do prieCinka C:\Program Files\Python
(treti

umiestfiovat aj nase moduly.

obrazok) budeme  neskor

v Microsoft Windows sa
Start - Vsetky
skupina programov
oznactenda Python 3.5 avnej IDLE
(Python 3.5), Python 3.5, Python 3.5
Manuals a Python 3.5 Module Docs.

Po inStalacii
vytvori v ponuke

programy

Nas zaujima IDLE (odporucame vytvorit

odkaz na plochu), c¢o je skratka
Integrated Development Environment,
teda integrovaného vyvojového
prostredia na pisanie programov
v Pythone.

Po spusteni uvidime verziu Pythonu a

riadok sprompt >>> a kurzorom.

Python je vprikazovom reZime
a ocakava napisanie prikazu a stlacenie
kldvesu Enter. Po odoslani prikazu
dojde k jeho vykonaniu, kedZe Python
Ak

vykonat, vypiSe sa chybové hldsenie.

je interpreter. sa prikaz neda

Takémuto interaktivnemu oknu
hovorime shell. V tomto
Python

kalkulacka, teda dokaze vyhodnocovat

rezime je

schopny pracovat  ako

aj vyrazy. Tento rezim je dobry na

hranie sa  sprikazmi  avyrazmi

v Pythone (obrazok vpravo).
Na sluzi
programovaci

pisanie programov
rezim. Zrejme kazidy
program sa ukladd do suboru, preto
v shelli pouZijeme ponuku File - New
File. Zobrazi sa dalsie textové okno (bez

promptu), do ktorého piSeme program.
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Download the latest version for Windows

Vybral ste akeiu otvarit siber alebo odkaz:

Download Python 3.5.

7 python-3.5.Lexe

ktory je typu: Binary File (27,4 M)
urniestneny na serveri hitps://www python.org

Cheete ulofit tento suibor?

Ulosit sabor | [ Znii |
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Python 3.5.1 (32-bit) Setup ;

Install Python 3.5.1 (32-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

-

2 Install Now
CA\Users\Uzivatel\AppData\Local\Programs\Python\Python35-32

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

=3

Choose location and features

python

fllr’
windows

A Python 3.5.1 (32-bit) Setup T grmemend BRe et W e w

Install launcher for all users (recommended)
[7]:Add Python 3.5 to PATH:

Cancel

L= EE

Advanced Options

Install for all users

Associate files with Python (requires the py launcher)
Create shortcuts for installed applications

| Add Python to environment variables

Precompile standard library

[T Download debugging symbols

[] Download debug binaries (requires V5 2015 or later)

Customize install location
C:\Program FiIes\Py‘thon|

| python

for
| windows [ st ][ concer |
r — — k|
| & Python 3.5.1 Shell [E= IS
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.5.1 (v3.5.1:37a07cee55%6%, Dec & 2015, 01:38:48) [MSC v.1%00 J
32 bit (Intel)] on win32

Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.
>>> 345

g
P
1024
>>> meno =
»>» print (
Zhoj Peter

2¥%%10

"Peter™
"zZhoj] " 4+ meno)

Ln:3 Colk7

K vykonaniu prikazov d6jde po spusteni programu cez ponuku Run - Run Module alebo stlacenim klavesu <F5>.

Standardne sa pozaduje najprv sthlas na ulozenie stiboru, po stlaceni OK sa zobrazi ,windowsovské okno” UloZit

3
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ako... a k zadanému nazvu sa pripoji pripona py a spusti program (skript). V povodnom okne shell sa cely Python

reStartne (vypise

...= RESTART =...) avykonaju sa prikazy programu. Ukoncenie vykonavania programu shell

oznami zobrazenim promptu (>>>). K Gprave programu musime prekliknit do textového okna so zadanym

nazvom programu v hlavicke okna.

Spustanie suborov s priponou py priamo zo systému Microsoft Windows (informativna &ast)

1. Po bezchybnej instalacii by sa v poli Hodnota premennej
Path mala nachddzat aj cesta ...;C:\Python35\ (Start -
Ovladaci panel - Systém - RozSirené systémové nastavenia
- Spresnenie - Premenné prostredia... - Systémové
premenné - Premenna: Path - kliknat na Upravit).

2. Po kliknuti pravym tlac¢idlom mysi na subor s priponou py
treba vybrat Otvorit v programe - Vybrat predvoleny
program... a potvrdit ponuku python (pozri obrazok) so
zaskrtnutym prepinaéom M Na otvorenie tychto stiborov
vzdy pouzit vybraty program. (Program pythonw otvara

&
Vyberte program, v ktorom sa mé otvarat’ tento stibor:

B

Subor: test.py

Odporticané programy

e, Firefox

lﬁ yCharm Community Edition 4.5.1

# = Python Launcher for Windows {Console)
5 ython Software Foundation

Ostatné programy

Ma otvorenie tychto stborov vidy poufit vybraty program

subor v programovacom rezime!)

Po dvojkliku na subor s priponou py sa otvori nové

konzolové okno, vykonaju sa prikazy a okno
sa hned' aj zatvori (pokial neobsahoval input -
vstup z klavesnice). Potlacit zavretie
konzolového okna moZno dvoma spdsobmi.
Bud' do kazdého programu na koniec vlozime
input() alebo priddme parameter -i do
vlastnosti spustania siborov s priponou py,
najjednoduchsie cez Total Commander
ponuka Subor - Priradit k... - V3etky stubory

s priponou: dopiSeme py, upravime podla
obrdzka (pred aj za -i je medzera) a klikneme

Ak poZadovany program nie je v zozname ani na poditadi, mbZete vyhladat'prislung program na webe,

o) ) |

Prehladavat...

& Typy siiborov - viastnosti

Vaetky sibory s priponou:
Priradit’ ku:

It

2

py_auto_file ("C:\Python 34 python exe™ 4 "%1")

[} - oyinon . exe 4 %1 s
Quick Time Movie Program Files*Windows Media Player'wmplaye
Rating System File {"C:\Windows\System32'vundll32 exe" "C:\Windo
Registration Entries (regedit exe "%1")

Resource Monitor Configuration (C:\Windows'system 32\perfmon /res
Rich Text Document {"C:\Program Files"Windows NT\Accessories™W |
RLE File {"C:\Windows"system32\mspaint exe" "%1") [
sb_auto_file ("C:\Program Files‘Microsoft'Small Basic\SB.exe” "%1")
Screen saver (L1 /5)

Securty Catalog (C:\Windows"system3Z\vundll32 exe cryptest dll Crypr
Securty Cerfficate ({C:\Windows system32\undll32 exe cryptext dll Cr
Sekcia programu Microsoft OneMote {"C-\Program Files"Microsoft Offic ™

Prehladévat'..
Upravit'...
0
Zrudit

Pomocnil

Jiil]

-

na OK. Po tejto Uprave budeme musiet zatvarat konzolové okno po ukonéeni programu cez tlacidlo Zavriet.



